TEMA 14.
EL cOMIC.

Comic es la voz inglesa que se ha impuesto para desaingénero de dibujos en el que se
desarrolla una narracion mediante una serie ddadgisucesivas. Tradicionalmente, en castellano, se
denominahistorieta.

1. LA VINETA.

La vifietaes un espacio dibujado donde se sitla la accidadaen un tiempo determinado. Es la
unidad narrativa basica del cdmic, ya que unidaas vifietas forma el eje de la narracion.
Ejemplos de montaje de vifietas:
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La lectura de los comics se realiza de izquierdier@cha y de arriba a abajo. En Japon, sin
embargo, la lectura se realiza exactamente a &asay(de derecha a izquierda y de abajo a arAbt).
de poder leer lognanga (cOmics japoneses) como estamos acostumbradaseksn publicar con las
paginas espejadas, pero muchos autores de mangstarode acuerdo con esto ya que opinan que les
distorsiona los dibujos. Por eso exigen, como aoddipara vender los derechos de una serie, que el
editor extranjero se comprometa a respetar eldsedt lectura original japonés. Si bien en un jguinc
puede resultar chocante o complicado leer a reagsplo cuestion de practica y, una vez que nuestra
mente se acostumbra, resulta tan natural cometeel sentido de lectura occidental.

2. EL ENCUADRE.

El encuadre es el espacio que aparece en una segcyeue representa la accion en un lugar y
tiempo concretos. Cada encuadre transmite un eajmesivo diferente:

Gran plano general(G.P.G.).
Describe el ambiente y el lugar donde se desartallaccién. Los personajes aparecen como
pequefias manchas que apenas se distinguen.

¥

Plano general.(P.G.).
La figura del personaje aparece completa y se itbescsin profundizar, el lugar donde se
desarrolla la accion. Es importante identificardétesmentos de localizacion.

Plano entera (P.E.)
Los pies y la cabeza de la figura tocan los linstgserior e inferior de la vifieta.

NON! CROKMOR LE PISTOLERO PAR EXEMPLE ...
ANTI-ALCOOLIQUE EST AU ALLONS VOIR LE
SALOON! MASSACRE !




Plano americano (P.A.).
El personaje aparece cortado por encima de labamdtste plano permite reflejar el movimiento
del personaje y, en menor medida, la expresion dars.

AR

Plano medio(P.M.).
La figura aparece cortada a la altura de la cinttaestar el personaje un poco mas cerca, se
aprecia mejor la expresion del rostro.
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Primer plano (P.P.).
En este encuadre aparece solo la cabeza del pgrspiia mas importante es la expresion de la
cara.

QUALCOSA DI
* \ STRANO IN QUEL
TOMBINO.

Plano detalle(P.D.).

Este encuadre muestra el detalle de algun elenoetiéb personaje. Es muy importante pues si no
apareciera en plano detalle no nos fijariamos gmékde resultar clave para comprender el desediac
la historia.
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3. LAS METAFORAS VISUALES.

Las metaforas visuales se utilizan para reforzprestones con dibujos de simbolos. Por ejemplo:

Amor. Se visualiza a través de la figura del corazon.
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Estupor. Se visualiza mediante unos puntos suspensivos.

Idea brillante. Se representa mediante una bombilla y otro tipol&ipara, segun se ambiente la
narracion de la historia.
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Pérdida del conocimiento Con pajaros, que a veces aparecen acompafadusodeclementos como
estrellas, planetas, notas musicales...
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Perplejidad. Se representa con un pequefo asterisco.
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£ 1878 United Feature Syndicate, Inc
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4. LAS ONOMATOPEYAS.

El uso de las onomatopeyas es un recurso que zaflaer expresiones de los personajes. Consiste
en imitar sonidos mediante letrdsa mayoria tiene su origen en los verbos inglesesf (olfatear,
suspirar), glup (tragar), boing (botar), tronchrairg (golpear), splash (salpicar)....
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5. LAS LINEAS CINETICAS.

Las lineas cinéticas son lineas utilizadas parararosl recorrido o desplazamiento de objetos o
personajes. Pueden ser curvas, quebradas, ondutadésuas, discontinuas...
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6. CARTUCHOS Y VOZ EN OFF.
Ambos se utilizan para que la historia tenga coidiad narrativa:
El cartucho es un cuadro con texto inserto dentro de unaaifi@ntre dos vifietas consecutivas. Cumple

la funcién de aclarar o explicar el contenido diemlagen, facilitar la continuidad narrativa o regroir el
comentario del narrador.
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La voz en offse utiliza para representar el sonido que procedespersonajes situados fuera de los
limites de la vifieta 0 que se encuentran oculttectdr por algun objeto.
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7. LOS GLOBOS.

Los globos o bocadillos se utilizan para establetéialogo entre los personajes. Estan formados
por un cuerpo para colocar el texto y una cola ltadgie sefiala a quien habla. Hay varias clases de
globos:

Dialogo. El contorno del bocadillo es cerrado y el dedtaiina en punta.

THERE GOES HIS SHOES— AND ™5
THERE GOES TH'LIGHT. WHAT A
NIGHT! | HOPE | KIN GIT A FEW
HOURS REST. NOW. I'VE GOT A PAR-
TICLARLY BIG DAY AHEAD O'ME
T'MORRY.

E NON SAREBBE LA
PRIMA VOLTA CHE TI
METTI A SALTARE SU
E GIUY CON LE MAN!
SULLO STOMACO
URLANDO !

N COMBINO COL MIO
POPOLARISSIMO
“STIACCIA-NASO~ /!

Globo compartido. Cuando varios personajes pronuncian una mismacitie, se utiliza un globo
compartido con varios deltas.

THESE REMARKS WERE RELATED TO THE POLICE
GROUND COMMAND. AT THAT POINT THE CHOPPER LEFT
THE SCENE. - o

I AM HER
HUSBAND!

THANK HEAVENS X/
THE TWINS ARE SAFE! [,
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Desprecia Suele simbolizarse mediante globos que expresaelidez de sus locuciones dirigidas al
sujeto despreciado.

HELLD, WINNIE ! T WAITED \ =
OUTSIDE THE OFFICE TiLL
You CAME OUT S0 T CoULD
TaLk To you ! You :
SEE. 1T'S UkE THIS — &
P
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CHIAMARM( /

Tristeza. Se simboliza en forma de expresivos globos laxsom cuyo contorno parece a veces fundirse
de pena.

. LY
E3 MITIERRA Y GUME -
RO HE ETIERREN
ALLT.. 2ES ESO MALO,
SENOR GUARDIA 7

Sonido electronico El sonido metalico y distorsionado emitido por ajparato de radio, altavoz o
teléfono, se simboliza con un globo con el contatentado, con un delta zigzagueante en forma de ray
o con ambos a la vez.

THE FIELD MANAGER NOW ADMITS AN OLD'
GERMAN FOUR-ENGINE CONDOR TRANSPORT
LANDED HERE AND ToOK OFF!COILD AIR
TRANSPORT COMMAND TRACE. IT FOR ST
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Palabrotas El texto del globo es sustituido por simbolos que#uyen desde sapos y culebras hasta
calaveras, rayos, armas y todo tipo de signos.
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Enfado. El texto, o el propio globo, son sustituidos fperimagen de un nubarrén de tormenta o un
pequefio remolino ascendente.

ENERVA-ME /
ENERVA-ME /
ENERVA-ME /
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